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Progetto eTwinning: Le frangais ? Un jeu d’enfant !

Il progetto “Le francais? Un jeu d’enfant”, proposto alle classi prime
Fr ':al 2 sez. C-D-F della Scuola Secondaria di primo grado dalla docente

Marilina Centritto, impegnera i ragazzi da gennaio a maggio 2026. E

" # stato fondato dal docente greco Georgios Kostopoulos e vede

Ly |
.Ij coinvolti altri 26 docenti di scuole primarie e secondarie dei seguenti

# paesi: Grecia, Italia, Moldavia, Paesi Bassi, Romania, Tunisia,

Turchia.

Il progetto mira a migliorare la motivazione e la fiducia degli studenti nel francese e ad introdurli a

questa lingua straniera, nuova per tutti, oltre che alla cultura dei paesi partner, in modo divertente e

collaborativo. Attraverso attivita digitali, videoconferenze e sfide creative, gli studenti abbattono le

barriere linguistiche e scoprono che comunicare in francese puo essere un vero gioco.

Nello specifico ci si prefigge di potenziare:

le competenze linguistiche: gli studenti utilizzano la lingua in contesti reali e autentici,
comunicando con coetanei europei ed extraeuropei per scopi pratici e creativi.

le competenze digitali: i ragazzi imparano a utilizzare strumenti web in modo critico,
responsabile e creativo, sviluppando quella "cittadinanza digitale" fondamentale nel mondo
moderno.

I’apertura culturale: entrare in contatto con tradizioni e stili di vita diversi aiuta a
combattere i pregiudizi e a sviluppare un senso di appartenenza alla comunita europea.

I’apprendimento attivo e collaborativo: i ragazzi non sono semplici spettatori, ma
protagonisti del progetto. Lavoreranno in team, risolveranno problemi e realizzeranno
prodotti concreti (video, ebook, presentazioni).

Il progetto prevede le seguenti attivita:

Gennaio: ogni alunno crea il tuo avatar e si presenta; ogni classe progetta il logo del progetto

e ogni partecipante vota la versione europea tramite _

Photographes

Tricider o Google Forms.

R

Febbraio: ogni squadra internazionale scatta foto di oggetti

scolastici in base a un colore specifico. L’obiettivo € la

creazione di un libro digitale condiviso con le foto e i nomi

dei colori in francese. Videoconferenza tra studenti: presentarsi
Marzo: Realizzazione di piccoli puzzle digitali sui numeri. Creazione di un libro digitale
condiviso con i numeri da 0 a 12, scritto in diverse lingue dai partner. "Bingo online":

organizzazione di una breve videoconferenza per giocare a Bingo. Creazione di biglietti di



auguri pasquali e una breve presentazione sulle usanze pasquali per paese, oltre a un gioco

Kahoot sulla Pasqua.

* Aprile: attivita collaborativa sui verbi in -er. "Il mimo misterioso" -:

La scuola A pubblica un video (o una foto) di un mimo (ad esempio, .
mentre mangia, canta, balla). La scuola B deve indovinare e -

scrivere la frase corretta (ad esempio, "Sta mangiando una mela").

* Maggio: breve presentazione di una celebrita da parte di ogni
studente e commenti. Prodotto finale: video o presentazione che mostra le attivita del nostro
viaggio francofono.

Risultati attesi:
* Migliorare la motivazione e la fiducia degli studenti nel francese;
» produrre risorse digitali collaborative;

» sviluppare competenze linguistiche, digitali e sociali



