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NEWS PUBBLICATA SUL SITO WEB DELLA SCUOLA

Ripartono i moduli “Agenda Sud - Seconda Annualita”

La Montini: la Scuola che crea opportunita per Tutti

L’Istituto Comprensivo “Leopoldo Montini” di Campobasso rinnova il proprio impegno nel contrasto ai divari
educativi e nella promozione delle pari opportunita di apprendimento, avviando la seconda annualita del
progetto “Agenda Sud”, finanziato nellambito dei Fondi Strutturali Europei - Programma Nazionale

“Scuola e Competenze” 2021-2027 - Priorita 01 Scuola e Competenze - FSE+.

Il progetto, dal titolo evocativo “La Montini: la Scuola che crea opportunita per Tutti”, sirivolge agli alunni della
scuola primaria, con lobiettivo di potenziare le competenze di base linguistiche, matematiche e scientifiche
attraverso modalita di apprendimento innovative e inclusive, che vanno oltre la tradizionale lezione frontale per

immergere gli alunni nella realta del quotidiano.

L’iniziativa si articola in 13 moduli formativi, ciascuno ideato per valorizzare una specifica area di competenza

e per promuovere, insieme al successo formativo, la crescita personale e relazionale di ogni studente.

Area linguistica - Italiano

Immaginare e scrivere: viaggio creativo nella lingua italiana
Parole in azione
Avventure di Carta — Viaggio nel Mondo della Fantasia

PROPP ci aiutera a Progettare Racconti Originali Popolati da Personaggi fantastici

Area matematica e logico-scientifica

MatelLogicaMente

Matematica in gioco! Scopriamo il mondo dei numeri e delle forme

Alla scoperta dei numeri: un viaggio nel mondo delle forme e dei calcoli
LogiKLab: Mi metto in gioco

#MATEMATICA CRE@TIVA

In for_MA_tematica

Matematica in azione: gioco, scopro e imparo

Area lingua inglese

Once Upon a Time — Imparare Uinglese con lo Storytelling

Enjoy speaking English



Il progetto nasce dal desiderio di rendere la scuola un luogo accogliente, motivante e capace di prendersi
cura di ogni alunno, non solo dal punto di vista dell’apprendimento, ma anche del benessere personale e
relazionale.

La cura educativa diventa cosi il filo conduttore di ogni attivita: un gesto quotidiano che sitraduce in attenzione,
ascolto, accompagnamento e fiducia.

Attraverso percorsi esperienziali, attivita laboratoriali e metodologie attive, gli studenti saranno coinvolti in
contesti di apprendimento reali, dinamici e inclusivi, dove la scoperta e la collaborazione diventano strumenti
di crescita e di successo.

Il progetto intende innalzare i livelli di efficacia del processo di insegnamento-apprendimento-
valutazione, promuovere la motivazione allo studio e rafforzare le competenze chiave europee, in linea con le
finalita del PTOF e del Piano di Miglioramento d’Istituto.

Un percorso che conferma la Montini come una scuola attenta ai bisogni di ciascuno, capace di educare alla
cura di sé e dell’altro, e di costruire comunita educanti aperte, solidali e inclusive.
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